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Turnierbestimmungen
D/E/F/IG-Junioren

Gespielt wird mit Torwart und 6 Feldspielern. ( D-Junioren 8+1 )Es darf beliebig oft
und fliegend gewechselt werden.

Der Mannschaftsmeldebogen ist vor Beginn des ersten Spiels bei der
Turnierleitung bzw. dem Schiedsrichter zu hinterlegen. Es kénnen wéahrend des
Turniers beliebig viele Spieler eingesetzt werden. Nachmeldungen sind aber nicht
maglich.

Die Spielzeit ist in den Turnierplénen ersichtlich. Die Spiele werden gemeinsam
An und Abgepfiffen. Es wird ausgerufen wenn noch 1 Minute zu spielen ist.

Die Abseitsregel ist bei G, F, und E Junioren aufgehoben. Bei den D Junioren wird
mit Abseits gespielt.

Eckballe werden bei den G Junioren kurz und bei F und E Junioren lang gespielt.

Die Riickpassregel ist bei G und F Junioren aufgehoben. Ab E Junioren gibt es nach
einem Ruckpass einen Freistol3.

Der Abstol3 kann bei den G- und F-Junioren durch Abwurf oder Abschlag des
Torwartes im Strafraum erfolgen. Der Ball darf dabei die Mittellinie direkt
Uberschreiten. Die E- und D-Junioren fiihren den Absto3 aus dem ruhenden Ball aus.
Auch hier darf der Ball dabei die Mittellinie direkt Gberschreiten.

Bei den G und F Junioren sind alle Freistd3e direkt auszufiuihren. Bei E und D
Junioren je nach Verstol3 direkt oder indirekt.

Es kdnnen Strafen (nach Regelwerk des SWFV) ausgesprochen werden. Bei totalem
Feldverweis (Rote Karte) ist der Spieler fur das weitere Turnier gesperrt und wird dem
jeweiligen Landesverband mit dem einbehaltenen Spielerpass weitergemeldet

Die erstgenannte Mannschaft spielt auf der Seite von der Turnierleitung und hat
Anstol3. Spielerpasse sowie ausgefillte Spielberichtsbogen sind spéatestens 30 min.
vor dem ersten Spiel bei der Turnierleitung abzugeben.

Die Wartezeit zum Spielbeginn betragt 1 Minute. Ist eine Mannschaft dann nicht
angetreten, wird das Spiel fir sie mit 0 Punkten und O : 2 Toren als verloren und fur
die gegnerische Mannschaft mit 3 Punkten und 2 : 0 Toren als gewonnen gewertet.

Gewertet wird nach dem Punktesystem. Sind am Ende der Gruppenspiele zwei oder
mehrere Mannschaften punktgleich, so entscheidet die Tordifferenz. Ist auch hier
Gleichstand, zahlen die mehr erzielten Tore. Sind auch diese gleich, findet ein
Elfmeterschiel3en statt.



13. Uber Streitigkeiten, die sich aus Vorkommnissen wahrend des Turniers, oder uber die
Turnierbestimmungen ergeben, entscheidet die Turnierleitung. Die dabei getroffenen
Entscheidungen sind nicht anfechtbar. Einspriiche jeglicher Art miissen spéatestens
10 Minuten nach dem jeweiligen Spiel bei der Turnierleitung gemeldet werden.
Tatsachenentscheidungen der Schiedsrichter kénnen nicht Gegenstand eines
Einspruches oder Protestes sein.

14. Es gelten ansonsten die Richtlinien des Sudwestdeutschen Ful3ballverbandes
(SWFV), denen die vorstehenden Regeln entnommen wurden.

15. Der VfB Hassloch Gibernimmt keine Haftung fur abhanden gekommene Gegenstande.
Des Weiteren werden die Mannschaften gebeten Gegensténde (Kleidung; Schuhe
usw.) nicht in den Umkleidekabinen zu lassen.

16. Mit der Teilnahme am Turnier wird die Turnierordnung anerkannt.

17. Bélle zum Einspielen sind von den Mannschaften selbst mitzubringen.




